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Motsnefnd 2019

Sigridur Inga Kristmannsdottir - motsstjori
siggainga@ibv.is 869-4295

Déra Bjork Gunnarsdottir - starfsmadur

dora@ibv.is 891-8011

Sigfus Gunnar Gudmundsson - gjaldkeri

sigfus@ibv.is 481-2060

Arnar Gauti Grettisson - starfsmadur

arnar@ibv.is 857-9604

Oskar Elias z6ega Oskarsson - démaramal
844-0653

Simanumer:
Neydarsimi
Skrifstofa IBV: 481-2060
Sjukrahuds/heilsugaesla: 432-2500
Vaktpjonusta leeknir/hjukrunarfr. 1700
Neydartilvik 112
Apotekarinn 481-3900
Eyjataxi: 698-2038
Sundlaug: 488-2400
Herjélfur: 481-2800
Flugfélagio Ernir: 481-3300
Viking Tours: 488-4884
Rib Safari: 661-1810
Hollin: 481-2665
Tjaldsveedi: 846-9111
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Ymsar upplysingar

Afmeeliskaka:

[ tilefni pess ad vid erum ad halda 30. TM Motid pa verdur afmaeliskaka fyrir alla
patttakendur og gesti i Tysheimilinu (stéra salnum, nedri haed) fostudaginn 14. jani
milli kl. 13:00 - 16:00. Timasetning hvers lids er i hondum fararstjora.

Batsfero:

Ollum patttakendum er bodid i batsferd med batnum Halkion fra Rib-Safari. Brottfor
er frA somu bryggju og Herjélfur leggst ad, nema austan megin, vid hlidina a
Tanganum. Baturinn hefur nokkud stifa asetlun, pannig ad hépar purfa ad vera
tilbanir & bryggju timalega adur en ferd hefst. Batsferdin tekur ca. 30 min, farin er
ferd at i Klettshelli.

Bilasteeoi:

Fa bilastaedi eru & motssvaedinu en einnig er haegt ad leggja bilum vid ipréttahis og
Pdrsheimili. Mikilveegt er ad halda akstursleidum & steedunum i kringum vellina
opnum til ad sjukrabill eigi greidan adgang. Logregla hefur eftirlit med svaedinu og
gripur til peirra Grreeda sem peir kjésa ef bilum er 6l6glega lagt, skapa heettu eda
loka mikilveegum leidum.

Fararstjoradvissa:
Plan A er alltaf ad fara i kvoldsiglingu, en ef vedur er 6hagsteett pa finnum vio
eitthvad annad skemmtilegt, gert er rad fyrir 2 fra hverju félagi.

Félagsfani:
Oll félog maeta med félagsfana sins félags og flagga honum sjalf & fanastangir vid
Tysvoll, og taka hann sidan nidur adur en haldid er heim a leid.

Keeligamur:

pau félog sem purfa meira keelirymi en pad sem bydst i gistingu er bent & ad vio
erum med kaeligdm & bryggjunni merktan med BV merki. Gamurinn er fjérdi gamur,
fra hlidi Eimskips. Hann er leestur med talnalas, lykilnimerid fyrir lasinn er 2861

Landsleikir:

Landsleikir eru a fostudagskvold kl. 18:30 a Hasteinsvelli, spiladir eru tveir leikir &
sama tima og gilda samanl6gd urslit ar badum leikjum. bjalfari tilnefnir fulltrda sins
félags og tilkynnir moétsstjorn, tveim timum fyrir leik laetur pjalfari leikmann vita um
patttoku. Midad er vid ad hvert félag eigi sinn fulltrda i leiknum. Leikmenn keppa i
sérstokum “Landslids” og “Pressulids” buningum sem eru gerdir sérstaklega fyrir
pennan leik. Ad leik loknum mega leikmenn eiga buningana sina.
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Matur:

Allar maltidir, morgunmatur, hadegismatur og kvdldmatur verda i Hollinni vid
Strembug6tu nema grillveislan a laugardagskvéldi verdur fyrir utan Tysheimilid. Ef
gefa & keppendum millimal i gistirymum skal nota til pess matsal eda kaffistofu.

Nammileikur:

A kvéldvekunni hangir nammipoki uppi i salnum, félégin eiga ad giska & fjolda
stykkja i pokanum. Adeins eitt svar fra hverju félagi skal senda i skilabodum &
Facebook sidu métsins. Skila parf i sidasta lagi kl. 16:00 & laugardag. Urslit tilkynnt &
lokahdfi.

Rutuferdir:

Reglulegar ratuferdir verda a matartima. Fra ipréttamidstod (fanastongum vid
lllugago6tu) upp i Holl og til baka aftur. RUtan mun ganga stanslaust pennan hring &
matmalstimum.

Sjukravakt:
A skrifstofu IBV er haegt ad nalgast plastur, klaka ofl. fyrir minnihattar meidsli. Ef
grunur er um alvarlega averka skal alltaf hringja i 112.

Sund:
Fritt er i sund gegn framvisun patttdkuarmbands prisvar sinnum yfir métio.

Tapad/fundid:

Allir 6skilamunir sem verda eftir & métssvaedinu, medan & moétinu stendur, enda i
iprottahusinu/sundlauginni, eins pad sem verdur eftir i skélunum pegar métinu er
lokid.

Verdlaun i motslok:

A laugardegi keppa lid i 8 lida motum. Sigurlid i hverju moti fa afhentan bikar og
leikmenn gullpening. Leikmenn lids i 2. saeti hvers mots fa afhenta silfurpeninga.
Lid motsins, valdir 10-12 bestu leikmenn motsins ad mati domara fa sérstaka
vidurkenningu.

Pruodasta lidio & motinu utan vallar, faer bikar. Tekio er mid af framkomu hépsins
hvarvetna, “hépur” eru allir leikmenn félagsins, pjalfarar, fararstjérar og foreldrar.
Hattvisi verdlaun KSI, démarar velja pradustu lidin i hverjum leik.

Allir keppendur fa patttékupening.
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Dagskra TM Motsins i Eyjum 2019

Midvikudagur 12. juni

10.45/13.15/

Brottfor fra Landeyjahofn

15:45/18:15
19.00 — 21.00 Matur i Hollinni
21.30 Fararstjérafundur i Tysheimilinu

Fimmtudagur 13. juni

07.00 - 08.30 Morgunmatur i Hollinni
11.30 - 13.00 Matur i Hollinni
8.20-17.00 Leikir hja 6llum lidum
16.30 - 18.00 Matur i Hollinni
18.30 - 20.00 Kvoldvaka/haefileikakeppni i [prottamidstodinni
(Hvert félag er med eitt atridi sem er um leid keppni um pad besta)
20.00 Fararstjorafundur i iprottamidstodinni
22.00 Fararstjoradvissa, tveir fra hverju félagi fa fritt

Fostudagur 14. jani

07.00 - 08.30 Morgunmatur i Hollinni

11.30 - 13.00 Matur i Hollinni

8.20-17.00 Leikir hja 6llum lidum

13.00 - 16.00 30 ara afmeeliskaka i Tysheimili (stori salur)
16.30 - 18.00 Matur i Hollinni

18.30 - 19.15 Landsleikur & Hasteinsvelli Landslid og Pressulid
19.30 — 20.30 Urslit i Heefileikakeppninni og brekkuséngur

Laugardagur 15. jani

07.00 - 8.30 Morgunmatur i Hollinni

8.00 - 13.00 Ridlakeppni

12.15-13.45 Matur i Hoéllinni

14.00 - 15.30 Jafningjaleikir

15.30 Bikarurslitaleikir

16.00 Urslitaleikur um TM Motsbikarinn

16.30 - 17.00 Viourkenningapeningar afhentir & Hasteinsvelli
17.00 - 17.30 Grillveisla vid Tysheimilid

17.30 - 18.00 Lokahof i Iprottamidstédinni

19.30/21.45 Brottfor med Herjolfi

Birt med fyrirvara um breytingar




&

Tim
morTip

[EYJUM

Motsreglur

1. Keppt er & minivollum.
Leiktimi & fimmtudegi og fostudegi er 2x15 min. Leikhlé 3

min.

Leiktimi a laugardegi er 2x12 min. Leikhlé 2 min.

2. Daema skal eftir reglum KSi fyrir 5. flokk 7 manna bolta.

3. Allir leikir skulu hefjast & pvi ad domari leidi lidin frd marki vid
girdingu ad midju vallarins.

Démari ----- >

bjalfari
Leikmenn

Fyrirlidi
X

Fyrirlidi

Leikmenn
bjalfari

inpuajioyy

4

Adur en leikur hefst skulu i3,
varamenn og pjalfarar safnast saman
fyrir aftan markid fjser dhorfendum.
pegar démarinn gefur merki skulu lidin
ganga [ réd inn & véllinn ad mialinu.
Fyrirliai fyrstur, pa leikmenn og sidast
pjélfari.

A midlinu skulu lidin rada sér i beina
réd & méti ahorfendum og veifa.
Fyrirlidi naest démara, pé leikmenn og
pjélfari fjaarst. Sidan taka leikmenn [
héndina & hvor 6arum.

Eftir a8 domari hefur kastad hlutkesti
og fyrirlidar valid, pa skal pjalfari sja
um ad kalla varamenn 4t af vellinum i
skiptibox.

4. Démari skal ekki hefja leik nema pjélfari og varamenn séu a sinum
stad. Varamadur og adstodarmenn verda ad vera a merktu svaedi.
Doémari hefur heimild til ad stdédva leikinn og leidrétta stéduna.

Skipt
Box

bjalfari A

cq

pjalfari B

Skipti-

@ Box

Adeins pjdlfari ma vera & hlidarlinu

leikvallar. Varamenn og lidsstjérar skulu
vera @ merktu svaai haagra megin fyrir

aftan sitt mark

5. | leikjum er aldrei skradur meiri markamunur en 3 moérk
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6. Rooun lida eftir arangri i ridlum:

1. Stig

2. Fleiri netto mork

3. Feerri mork fengin & sig

4. Innbyrdis vidureign

5. Hlutkesti

7. Verdi lio jofn ad stigum i ridlakeppni gilda eftirfarandi reglur um réo
lida:

1. Markamismunur

2. Ef markamunur er jafn, pa telst pad lid ofar sem hefur fengid
feerri mork a sig.

3. Innbyrdis vidureignir

4. Hlutkesti

8. Undanurslitaleikir og urslit um verdlaunaseeti:

1. Verdi lid jofn ad venjulegum leiktima loknum (markajafntefli),
vinnur pad lid sem skoradi eftir stystan leiktima i fyrri hélfleik
eda seinni halfleik.

Deemi:
e Lio A skorar i fyrri hélfleik eftir 3 min og 45 sek
e Lid B skorar i seinni halfleik eftir 2 min og 10 sek
Endi pessi leikur med jafntefli, pa telst lid B sigurvegari.
Adsteedur geetu verid 6hagstaedar & annad markid pvi
verdur reglan ad gilda fyrir hvorn halfleik.

2. Ef leikur endar med markalausu jafntefli fer fram framlenging
2x5 min. ef enn er jafnt skal vitakeppni rada urslitum, 5
spyrnur a hvort lid.

9. Neiti lid ad meeta til leiks eda neiti ad spila leik getur pad att & haettu
ad missa stig eda jafnvel vera deemt Ur leik. M6tanefnd hverju sinni
akvedur viourldg vid broti sem pessu.
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TM Motskerfio 2019

Skyringar Fimmtudagur Fostudagur Laugardagur Jafningaleikir
ridill naesti ridill ridill naesti ridill rigill naesti leikur Lo  Lid
Ridill = nafn rigils
R&d er midad vid hvar lidid _
lendir i sinum ridli a8 leikjum J2 16
loknum. 13 17
Ja 18
Naesti ridill segir i hvada ridli
ligid eigi ad leika daginn eftir.
J10 )14
1. 15
J12J16
R&dun lida i upphafi.
pjalfarar rada sinum lidum i 3
styrkleikaflokka eftir getu
(huglaegt mat). bessi flokkun
er hofd til hlidsjénar pegar
dregid er i ridla. Reynt er ad
fara eftir mati pjalfara eins og J18  J22
haegt er. J19  J23
J20 )24
Lidin i fyrstu 8 ridlunum a 125
fimmtudegi eiga moguleika ad N 126
leika til sigurs | métinu o 127 125 129 bikarleikur
128 126 130
129 27 131
Lid sem byrjar nedar en { 8 330 328 332
8unda rili & fimmtudegi, 31
getur ekki unnia sig upp i 132
1C/2C-ridil & laugardegi. 133
o 134
A-ridlar & fimmtudegi Q 135 J33 137 bikarleikur
B-ridlar a féstudegi 136 134 138
C-ridlar a laugardegi 137 135 139
J-jafningaleikir & laugard. s 138 J36 )40
o 139
140
J41
= 142
Ridlakeppni & fimmtudegi og o 143 341 145 bikarleikur
féstudegi er til ad finna J44 J42 146
jafningahdpa til ad keppa um 145 J43 147
bikara a laugardegi :‘. 146 J44 148
o 147

R6dun lida eftir arangri :
1. Stig

2. Fleiri netto mérk

3. faerri mérk fengin a sig
4. innbyrdis vidureign

5. hlutkesti

Jafningaleikir

Ef Urslitaleikur um bikar endar
med jafntefli, pa gilda pessar
reglur :

1. ef markajafntefli er, pa er
fyrsta mark i halfleik
sigurmark.

2. ef leikur endar markalaus,
pa er framlengt i 2 x 5 min

3. ef enn er jafnt, pa er
vitaspyrnukeppni, 5 spyrnur &
lig

4. hlutkesti
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58 J62
J59  J63
J60 )64

165 69 bikarleikur

J66 170
167 171
68 172

J74 178
375 179
176 180

182 186
183 87
]84 88

J73 177 bikarleikur|

J81 185 bikarleikur|

0 194
195
2

J9i
19
J9. 196
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Afpreying
pad er fjdlbreytt afpreying i Vestmannaeyjum sem gestir métsins geta nytt sér a milli leikja.

Eldheimar
Eldheimar eru gosminjasafn, par er haegt ad freedast um eldgosio & Heimaey 1973 og
Surtseyjargosid 1963. Fritt er fyrir keppendur i fylgd med fullordnum (fullordnir borga inn).

SEA LIFE Trust

Sea Life Trust er nytt fiska og natturugripasafn, par er heegt ad sja fiska, fugla og ymis
sjavardyr. bann 19. juni koma tveir mjaldrar fra Kina, Litla hvit og Litla gr4, sem munu dvelja
par i adldgun adur en peir flytja i Klettsvik. Fritt er fyrir keppendur i fylgd med fulloronum
(fullordnir borga inn).

Sagnheimar

Sagnheimar er byggdasafn, par er heegt ad fraedast medal annars um Tyrkjaranio,
pjodhatid, Mormdna ofl. sem tengist ségu Vestmannaeyja. Fritt er fyrir keppendur i fylgd
med fullordnum (fullordnir borga inn).

Eyjabio
Eyjabié er kvikmyndahUs Vestmannaeyja, par eru allar nyjustu biémyndirnar syndar.

Gonguferoir
pad eru fullt af skemmtilegum génguleidum um eyjuna, ef taka a bérn med i génguna pa er
audvelt og skemmtilegt ad fara uppé Eldfell og Helgafell.

Golfvollur
Golfvollur Vestmannaeyja er 18 holu véllur, hann er talinn einn af évenjulegustu en jafnframt
skemmtilegustu voéllum landsins.

Frisbigolfvollur )
Frisbigolfvollurinn er 6 holu vollur stadsettur & milli Ipréttahdssins og Tysheimilisins,
skemmtilega krefjandi vollur.

Sund
Sundlaug Vestmannaeyja er med skemmtilegt Gtisveedi, klifurvegg, rennibrautir, trampélin
rennibraut, heita potta ofl.

Sprangan
Sprang er pjédariprott Vestmannaeyinga. Sprang fellst i pvi ad sveifla sér i kadli & milli
kletta, peir sem eru évanir settu ad varast ad fara hatt, bara byrja nedst og fara varlega.

Herjolfsdalur
Skemmtilegt Utivistarsvaedi med aparolu, tjorn og landnamsbee.

Stakko
Stakké er Utivistarsveedi i midbae Vestmannaeyja, par er medal annars mjog skemmtileg
hoppudyna eda svokalladur "aerslabelgur".
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Umgengnisreglur i gistingu

1. Hvert félag feer stofu/stofur til umrédda sem pad skal sjd um ad halda hreinum
medan a maotinu stendur (par med talid salerni og handpurrkur). Verdi einhverjar
skemmdir ber félagio abyrgdina. Muna einnig ad henda 6llu rusli eftir sig at i
gama.

2. [ hverri stofu verdur ad vera fararstjori. Keppendur mega aldrei vera einir i
stofunum, hvorki ad néttu né degi.

Bord, stélar og annar bordbunadur sem er i stofum, ekki faera hann til.
Allt & ad vera hljott i skolum fra klukkan 22:00.

Oll hlaup & géngunum eru stranglega bonnud og boltar eru bannadir innan dyra.

o g~ W

Fararstjérum skal bent a pad ad utidyr eru opnanlegar innan fra, keppendur
geta pvi haeglega laest sig uti eftir ad skélanum hefur verid lokad & kvoldin.
Athugid ad hafa allar hlidarhurdar lsestar, hurdin ad framan er opin til klukkan
23:00. bad er verido ad hugsa um 6ryggi ykkar med pvi ad hafa lokad. Annars er
pad a ykkar abyrgd ef eitthvad kemur fyrir.

7. Ollum bilum skal lagt & bilastaedi vid skdlana, ekki a skolal6d.

8. Alla skoé skal geyma i anddyri skdlanna. Keppendur geta haldid & skonum sinum
i stofurnar. Pad a enginn ad ganga & utiskbm um ganga skélanna.

9. Skolarnir eru adeins eetladir patttakendum a maotinu.

10. Medferd afengis og tébaks er stranglega bénnud i skélunum, pad sama qildir
um rafrettur..

Ef einhver er ati eftir klukkan 23:00 parf hann ad hringja i fararstjora og lata
hleypa sér inn ekki husvord eda annad gaeslufolk.

Athugid vid brottfér ad sdépa og ganga vel fra stofunum og henda rusli i gama. Goda
ferd heim!
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Sundlaug

Opnunartimar:

Virkir dagar kl. 6:15 — 21:00
Helgar kl. 9:00 — 21:00

Fararstjorar athugid!

Mikid alag myndast oftast & timabilinu 14-17 & midvikudegi. Gestir eru pvi hvattir
til ad nyta sér sundlaugina a 6drum timum ef haegt er og dvelja ekki of lengi &
sundsvaedinu svo allir geti notid pess ad fara i sund.

Armband verdur i gildi fra midvikudegi til laugardags.

Oll 1id eiga ad merkja sin born med armbéndum sem fast i afgreidslu til ad
audvelda peim eftirlit. Gaeslumadur hvers félags ber abyrgd a pvi ad koma béndum
aftur i afgreidslu eftir notkun.

A.m.k. einn forrddamadur (fararstjori) skal vera a bakka ad fylgjast med lidi sinu i
sundlauginni. Ad hamarki ma einn adili hafa 15 krakka i sinni umsja en vid hvetjum
félogin til ad hafa einn eftirlitsmann & bakka med hverju 7-10 manna lidi. Haegt er ad
auka 6ryggi enn frekar med pvi ad para bérnin saman sem lita pa til med hvort 66ru.

Oll lid geta fengid einn svartan ruslapoka til ad geyma handklzedin i og skal setja
limmida a hann og merkja lidinu. Fylgdarmadur getur ymist tekid hann med sér &
bakkann eda geymt undir bekkjum i klefa. Fatapennar eru i afgreidslu ef folk vill merkja
handklaedin.

Oskum ykkur gédrar skemmtunar og hlokkum til ad taka & moti ykkur!

Starfsfolk iprottamidstodvar Vestmannaeyja
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Keeligamur

Kaeligamurinn er merktur med IBV merki. Gamurinn er fjordi gamur, fra hlidi
Eimskips. Hann er lsestur med talnalés.

Lykilnimerid fyrir talnalasinn er 2861

Gamurinn er merktur inna stadsetningar kortid med raudum kassa.
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